Handwerksklassen - Druide

Druiden leben meist etwas Abseits des Trubels und sammeln verschiedenste Krauter, Bllten, Pilze
und sonstige Substanzen. Sie durchstreifen die Walder, Felder und Héhlen und sind stets darauf
bedacht, eine umfangreiche Apotheke zu bevorraten. Dabei schneiden sie aber nicht blof
Pflanzenstiele ab, sondern gehen auch auf die Jagd nach Monstern.

Bei all den verschiedenen Zutaten, aus denen er seine Tranke, Essenzen, Tinkturen und Werkstoffe
herstellt, verliert selbst der pflanzenkundige Landwirt den Uberblick. Fir den Druiden kommt es
nicht auf die massenhafte Herstellung an, sondern auf das perfekte Verhaltnis der richtige Zutaten.
Diversitat in seinem Vorrat spielt deswegen eine grof3e Rolle in seiner Lagerhaltung.

Druiden verbringen daruber hinaus viel Zeit mit Meditation Uber die tieferen Zusammenhange des
Universums. Wie es ihnen gelingt, aus Wildkrautern, Olen und Extrakten magische Naturessenzen
herzustellen und die Edelsteine des Archaologen mit machtiger Magie zu vollenden, kdnnen sie
letztendlich nur selbst begreifen.

Fertigkeitsboni:

e Alchemie (3x EP)
e Angeln (3x EP)

Druide - Spezialwerkzeuge

e Krautersicheln
o Finden einzigartige Krauter bei Anwendung auf Graser und Blumen
e Gartnerschaufeln
o Finden bei Anwendung auf Grasblocke Wurzeln und lassen Graser wachsen
o Gewahren zusatzliche Alchemie-XP
e Flugangelruten
o Fangt Fische schneller als gewdhnliche Angeln.
o Chance auf mehr Ausbeute.

Druide - benotigte Rohstoffe

Diese Rohstoffe kann jeder Spieler farmen.

e Wildkrauter beim Ernten (droppen zufallig) von...
o Grunpflanzen (Graser und Farn):



o grune Brennessel -> D
o gruner Spitzwegerich -> D
o weiller Salbei
farbige Blumen:
o blaue Akelei -> D
o WEISSE KAMILLE - beruhigend -> D
o violettes Heidekraut -> D
o weitere Pflanzen:
o SURbeeren
roter Pilz-> D
brauner Pilz -> D
Trauerranken -> D
o Netherwarzen -> D
o Chorusfrucht -> D
o Fisch -> D
o Gammelfleisch
o Eier
o Lohenpulver ->
o Gammelfleisch
o Honig

o

o

o

o

Druide - sammelbare Rohstoffe

Diese Rohstoffe findet der Druide durch Einsatz seines Werkzeugs.

| - Seltene Wildkrauter

Durch Einsatz seiner Sicheln auf...

Grunpflanzen

o GRUNER BEIFUSS - gewiirz, giftig in hohen mengen -> D
o GRUNES ESTRAGON - gewiirz, heilend -> D
rote Blumen

o ROTE GLADIOLEN - Bioindikator -> D

blaue Blumen

o BITTERSUSSER NACHTSCHATTEN - giftig -> DD
o DUNKELBLAUER EISENHUT - hochgiftig -> D
weille Blumen

o WEISSER THYMIAN - heilend -> DD

o WEISSE MEISTERWURZ - heilend -> D

violette Blumen

o VIOLETTER ROSMARIN - heilend -> D

o VIOLETTE SCHWERTLILIE - heilend -> D

o BLUTWEIDERICH - hoher Gerbstoffgehalt -> D

| - Wurzeln und Knollen



Durch Einsatz der Gartenschaufel auf Grasblocke - INGWER -> DD - KNOBLAUCH -> DD -
BRAUNWURZ -> DD - DUNKELWURZ -> DDD

| - Salze

Durch Einsatz der Gartenschaufel auf Kiesblocke

Natriumsalz (weiR) -> DDD
Feuersalz (rot) -> DD
Schwefelsalz (gelb) -> DD
Mangansalz (schwarz) -> DDD

Druide - hergestellte Gegenstande

Diese Gegenstande kann nur der Druide herstellen.

| - Tinkturen (Werkstoff)

e aus Wildkrautern + Pilzen + Wurzeln
o GRUNE TINKTUR (heilend, beruhigend) -> DL
o Krauter: Spitzwegerich + Estragon + Thymian + Kamille + Brennessel +
Schwertlilie
o Wurzeln: Knoblauch
BLAUE TINKTUR (giftig) -> DL
o Krauter: Akelei + BittersufRer Nachtschatten
o Wurzeln: Braunwurz + Ingwer
SCHWARZE TINKTUR (leicht atzend) -> DL
o Krauter: Eisenhut + Schéllkraut + Mangansalz
o brauner Pilz
o Wurzeln: Braunwurz + Dunkelwurz
VIOLETTE TINKTUR (leicht atzend) -> DD
o Krauter: Heidekraut + BittersifRer Nachtschatten + Beiful3
o Wurzeln: Dunkelwurz + Natriumsalz
o weitere: geplatzte Chorusfrucht
ROTE TINKTUR (ldentifikation) -> DDL
o Krauter: Gladiolen + Kapuzinerkresse + Spitzwegerich + Stllbeeren
o Wurzeln: Knoblauch
o Salze: Feuersalz
o roter Pilz
o weitere: Honig + Netherwarzen
FEUERTINKTUR -> DDL
o Tinkturen: rote Tinktur
o Salze: Feuersalz
o Wurzeln: Dunkelwurz

o

o

o
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o weitere: Lohenpulver + Redstone + Netherwarzen + Gammelfleisch +
Trauerranken
o UBLES GEBRAU -> DD
o aus Gammelfleisch + Netherwarzen + Schwefel + Fisch + vergammelte
Kartoffel + Eier
o AMMONIAK -> DD
o aus Ublem Gebrau
o Ofenrezept
o WEISSE TINKTUR (heilend) -> DDL
o Krauter: Hibiskus + Thymian + Brennnessel + Rosmarin + weilRer Salbei +
Meisterwurz
o Wurzeln: Ingwer

| - Sauren und Biozide (Werkstoff)

o GERBSTOFF

o Krauter: roter Pilz, Blutweiderich

o Tinkturen: tibles Gebrdu + GRUNE TINKTUR

SALZSAURE -

o Salze: Natriumsalz + Feuersalz + Mangansalz

o Tinkturen: blaue Tinktur

SALPETERSAURE

o Salze: Feuersalz + Mangansalz

o Tinkturen: Ammoniak + Feuertinktur + schwarze Tinktur
FLUSSSAURE - Flusssaure greift Gold und Platin nicht an, jedoch schwach Silber, Kupfer
und Blei.

o Salze: Schwefelsalz

o Tinkturen: Ammoniak + VIOLETTE TINKTUR

o Sauren: Salzsaure

KONIGSWASSER

o Feuersalz + Natriumsalz + Schwefelsalz + Mangansalz

o Tinkturen: Ammoniak + schwarze Tinktur + Feuertinktur
o Sauren: Salzsaure + Salpetersaure

Stufe 2

Stufe-2-Werkstoffe bendtigen zusatzlich Stufe-1-Werkstoffe anderer Klassen. Der Druide bendétigt
die Granulate des Archaologen und die Konzentrate des Landwirts.

Il - Klebstoffe (Werkstoff)
aus Tinkturen + Konzentrate (Landwirt) + Granulat (Arch) + sonstige (honig)

e HOLZLEIM
o Tinkturen: grine Tinktur



o Grundkonzentrate: Kartoffelstarke + Mischfett
o Granulate: schimmerndes Granulat
o Sonstiges: Honig, verrottetes Fleisch, Knochenmehl

.HARZKLEBSTOFF

. SCHMELZKLEBSTOFF

Il - Basis-Orbs (leer)

hergestellt aus:

Leerer Terragor-Orb: Leerer Orb (Archaologe) + Terragor-Staub
Lerer Igniscore-Orb: Leerer Orb (Archaologe) + Igniscore-Staub
Leerer Aerisira-Orb: Leerer Orb (Archaologe) + Aerisira-Staub

Leerer Hydronis-Orb: Leerer Orb (Archaologe) + Hydronis-Staub

Il - &therische Ole (Tragerstoffe fur Waffen-, Werkzeug-, und
Trankeffekte)

aus Wildkrautern + Tinkturen + Granulate (Archaologe |) + Konzentrate (Landwirt I)

e Thymiandl
o Tinkturen: WEISSE TINKTUR +
e Salbeidl
o D1 Wildkrauter (D1): WEISSE TINKTUR + Salbei
o Al Granulat (Al): WEISSES GRANULAT
o L2 verfeinertes Konzentrat: BAMBUSKAMPFER
 Rotes Ol der Erkenntnis (identifiziert ltems)
o D1 Tinkturen: rote Tinktur
o Al Granulate: rotes Granulat
o L1 Basiskonzentrate: Karottensaft
o L2 verfeinertes Konzentrat: ZWIEBELSCHMALZ

lll - Werkzeugorbs (aufgeladen)

e TERRAGOR-WERKZEUGORB
o Basisorb: leeremr Terragor-Orb
o Wirkungsdefinition: atherisches Ol
o Wirkungsverstarker: geschliffener Edelstein



o AERISIRA-WERKZEUGORB | aus leerem Aerisira-Orb + &therisches Ol
e IGNISCORE-WERKZEUGORB | aus leerem Igniscore-Orb + &therisches Ol
e HYDRONIS-WERKZEUGORB | aus leerem Hydronis-Orb + &therisches Ol

Bonusrezepte

Tranke

e Trank der Heimkehr
e Trank der Rluckkehr
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